Viljandi Jakobsoni Kooli dppekava

2.9. Ainevaldkond ,,Informaatika*

2.9.1. Arvutiopetuse ainekava 1.-4. klassis

Arvutidpetuse Opetamise {ildeesmidrk on tagada pdhikooli 10petaja info- ja
kommunikatsioonivahendite kasutamise, oskused ldhtudes igapdevase arvuti- ning
internetikasutaja vajadustest. Arvutidpetusega taotletakse, et Opilane valdab peamisi toovotteid
arvutil infot otsides, toddeldes ja analiilisides ning tekstidokumente koostades. Opilane
teadvustab ja oskab viltida info- ka kommunikatsioonitehnoloogia kasutamisel tekkida vdivaid
ohte oma tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele. Pohirdhk on praktilisel
arvutikasutusel sisuloomeks, interneti kasutamisel infoallikana ning kooli dppekeskkondade

Stuudium ja Office 365 kasutamisel.

Arvutiopetuse opetamise iildised pohimotted

Eluldhedus: nidited ja iilesanded voetakse Opilasele tuttavast igapdevaelust (kool, kodu,
huvitegevus, meedia).

Aktiivope ja loomingulisus: eelistatakse Opilaste aktiivset osalemist ndudvaid ja nende loovust
esile toovaid dppemeetodeid.

Turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipohise tookeskkonna ning propageerib ohutuid
kditumisviise vorgukeskkonnas.

Loimitus: opiiilesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste Oppeainete teemasid.

Oppeaine maht ja 16imitud dpetamine

Arvutiopetuse 10imitud Opetamine toimub alates 1. klassist 1 tund nédalas. 1. klassis on
arvutiopetus 16imitud peamiselt eesti keele, aga ka matemaatika ja loodusdpetuse tundi. 2.
klassis on arvutidpetust 0,5 ainetundi ja 4. klassis on 1 ainetund nidalas.

3. ja 5.- 9. klassis on arvutikasutamise pohisoskuste kinnistamine 16imitud koikidesse
Oppeainetesse. Koolis Opetatakse 2. ja 3. klassis robootikat ning 6. ja 7. Kklassis
valikainetena arvutidpetust ja programmeerimist.

Arvutidpetus on 16imitud koigi teiste dppeainete dppega, sest IKT moodustab loomuliku osa
opikeskkonnast. See 16iming toimub mdlemal suunal: iihelt poolt kasutatakse arvutidpetuse

oppetilesandeid koostades teiste Oppeainete teemasid, et luua motestatud dppimine, ning teiselt



Viljandi Jakobsoni Kooli dppekava

poolt kujundatakse IKT péadevusi teistes Oppeainetes referaate, esitlusi, videoid, tabeleid,

diagramme jm tehes.

Uldpidevuste kujundamine arvutigpetuses

Vaartuspadevus — Opitakse dra tundma kiiberkiusamise ilminguid veebisuhtluses, end kaitsma
kiiberkiusamise eest. Oluline on kujundada negatiivne hoiak kiiberkiusamise suhtes.
Arvutidpetuse tundides saab vairtustada Gpilase enese loomingut digitaalsete vahendite abil,
voimaldades Opilastel informaatikatundide raames arendada enda huvialadega seonduvaid IKT
pddevusi. Tutvutakse autorikaitseseadusega oma loomingu avaldamisel virtuaalsetes
kogukondades ning teiste loodud loomingu kasutamisel. Teadvustatakse vajadust kriitilise
suhtumise jirele erinevate internetiallikate kasutamisel.

Sotsiaalne padevus — Opilased jélgivad kooli arvutiklassi ja arvutivorgu reegleid, kooli
infostisteemi Stuudium korrektne ja aktiivne kasutamine.

Enesemaédratluspadevus — tervete eluviiside jargimise propageerimine arvutidpetuse tundides
s.t. Opilasi juhendatakse Oiget arvutikasutamist jédlgima (sh kehaasend ja valgustus,
arvutimingu- voi internetisdltuvuse viltimine). Pooratakse tihelepanu digitaalse identiteedi
loomisele, mis eeldab tehnilisi padevusi: nt informatiivsete kasutajaprofiilide loomine eri
veebikeskkondades, turvaliste salasonade valimine, isikuandmete kaitse, enda digitaalse
jalajdlje teadvustamine/jalgimine.

Opipidevus — dpilased saavad vajalikud teadmised arvuti kasutamiseks dppetdoks.
Suhtluspddevus — Opilased Opivad kasutama informaatikaalast terminoloogiat. Arvutidpetuse
kirjalike t6ode ja esitluste koostamisel juhendatakse Opilasi kasutama antud formaadi jaoks
sobivat viljendusstiili, nditeks kasutama esitlustes pikkade tdislausete asemel kompaktsemaid
tekstildike, loetelusid ja skeeme.

Matemaatikapédevust kujundatakse tabelarvutusteemade kasitlemisel, s.t. statistilise analiiiisi,
diagrammide ja valemitega seonduvate oskuste kujundamine.

Ettevotlikkuspadevus — Opilased oskavad ja tahavad arvutialaseid teadmisi kasutada ka
véljaspool arvutiopetuse tundi erinevate Oppeiilesannete tditmiseks voi seoses klassi- ja
koolitiritusega, samuti oma hobide ja huvidega.

Hindamine

Arvutidopetust hinnatakse I kooliastmes sonaliselt, II kooliastmes mitteeristavalt.



Viljandi Jakobsoni Kooli dppekava

1. klass

Opitulemused

Opilane
o oskab klaviatuuri kasutada (suurtiht, numbrid, kolmas siimbol);
« logib parooliga sisse Stuudiumisse;
o kasutab Stuudiumis olevate linkide abil teisi dpikeskkondi;

e logib Teamsi videotundi lingi abil,

arvestab turvanduetega stuudiumi ja kooli arvutivorgu kasutamisel: logib
keskkondadest vilja, dpib pihe kasutajanime ja parooli.

Oppesisu

Klaviatuuri kasutamise dppimine vastavate mdngude abil, lithikese teksti triikkimine Wordis

Arvutihiire kasutamise harjutamine vastavate mangude ja programmi Paint abil.

Stuudiumi logimine, koduste iilesannete lugemine, linkide leidmine ja nende abil sisenemine

teistesse dOppekeskkondadesse Opig, Math99, Nutisport, liveworksheet jt

Teamsi tundi sisenemine lingi abil, videotunni reeglitega tutvumine, kaamera ja mikrofoni

sisse-ja vilja liilitamine, kde tostmine ja langetamine.

2. klass

Opitulemused
Opilane:
e logib oma kontoga kooli arvutivorku;
o kasutab Office365 keskkonda kasutajaga eesinimi.perenimi@vjk.vil.ee
¢ kasutab kooli infosiisteemi Stuudium koiki voimalusi;
o oskab leida internetist vajalikku infot;
e koostab lithemaid tekste arvutil;
o teostab lihtsamaid failioperatsioone,
 arvestab turvanduetega interneti kasutamisel.
Oppesisu
Arvutiklassi ja kooli arvutivorgu reeglitega arvestamine, oma kontoga logimine kooli

arvutivorku.
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Kooli infoslisteemi Stuudium pdhjalik kasutamine: viisakusnduded sonumi kirjutamisel ja
suhtluse kasutamisel, Tera kursuselt materjalide leidmine, sonaliste vastuste ja failide lisamine
kursusele.

Office 365 kasutamine rakendustega OneDrive, Word, Teams

Turvanduded arvuti ja interneti kasutamisel: teab ndudeid heale paroolile, logib
keskkondadest ja arvutivorgust vélja, ei jaga enda kohta liigselt infot.

Klaviatuuri kasutamise Oppimine keskendudes teise ja kolmanda siimboli leidmisele,
lihtsamatele klahvikombinatsioonidele (ctrl+v).

Hiire parema klahvi kasutamine.

Sissejuhatus tekstitootlusesse: teksti sisestamine ja vormindamine (joondamine, Kirjastiili ja
suuruse muutmine, teksti varvi ja paksuse muutmine).

Info otsimine internetist, selle hindamine ja kopeerimine oma dokumenti.

T66 failidega: faili salvestamine etteantud kohta, salvestatud faili avamine, faili kustutamine.
Faili tileslaadimine OneDrive. OneDrives oleva faili iihiskasutusse andmine, iithiskasutuse lingi
kopeerimine Tera kursusesse.

Tervise hoidmine arvuti kasutamisel: harjutused silmadele ja kehale.

4. klass

Opitulemused

Opilane:
o kasutab kooli dppekeskkondi Stuudium ja Office365 korrektselt ja aktiivselt;
e vormindab arvutiga lithemaid ja pikemaid tekste (nt jutukesi, plakateid,
referaate), jéirgides tekstitootluse pohireegleid (suur ja véike algustéht;
kirjavahemadrgid, reavahetused ja tiihikud; poolpaks, kald- ja allajoonitud Kiri; iila-
ja alaindeks; sOna-, rea-, 16iguvahe; teksti joondamine; laadid; loetelud; varvid,
joonised, pildid, diagrammid, tabelid), referaadi kujundamisel arvestab kooli poolt
médratud nduetega;
o koostab teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja tabeleid sisaldava esitluse
etteantud teemal;
e kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, ldihtudes jargmistest nduetest:
optimaalne info hulk slaidil, mirksonad sidusa teksti asemel, allikatele viitamine,

kujunduse saastlikkus;
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e koostab etteantud andmestiku pdhjal andmetabeli ja diagrammid (tulp- ja
sektordiagrammi), rakendab andmetele lihtsamaid valemeid (summa, keskmine);
o leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi esitlusse erinevas formaadis
algmaterjali (tekst, pilt, tabel, diagramm);
o viitab internetist ning muudest teabeallikatest leitud algmaterjalile vastavalt
kasutatud materjalide esitamise vormile kooli kirjalike t66de vormistamise
juhendis;
e mdistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust, hindab
teabeallikate objektiivsust ning leiab vajaduse korral sama teema kohta alternatiivset
vaatenurka esindavaid allikaid;
o salvestab loodud faili ettenidhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti,
salvestab selle teise nime all voi teises failiformaadis, kopeerib faile iihest kohast
teise, laeb faili iiles ja alla Stuudiumi Teras ning OneDrives;
e annab OneDrives oleva faili iihiskasutusse maérates faili kasutajale erinevaid
Oigusi, l0petab  iihiskasutuse, {iihiskasutusse saadud faili muudab
vastutustundlikult;
e teab arvuti vddrast kasutamisest tekkida voivaid ohte oma tervisele (sdltuvus,
liigese- ja rithivead, silmade kaitse) ning oskab oma igapédevatoos arvutiga neid ohte
viltida, valides Oige istumisasendi, jdlgides arvuti kasutamise kestust, tehes
voimlemisharjutusi silmadele ja randmetele jne;
o kaitseb enda virtuaalset identiteeti vidrkasutuse eest, valides igale keskkonnale
uue tugeva parooli ning vahetades paroole sageli, ega avalda liigset infot enda
kohta internetis.
Oppesisu
Kooli infosiisteemi Stuudium ja Tera kursuse aktiivne kasutamine dppetdos.
Keskkonna Office 365 rakenduste Word, PowerPoint, Excel, OneDrive kasutamine
sisuloomeks, failide hoidmiseks ja jagamiseks ning iihiskirjutamiseks.
Tekstitootlus. Teksti sisestamine, kopeerimine ja vormindamine (suur ja vidike algustiht;
kirjavahemaérgid, reavahetused ja tithikud; poolpaks, kald- ja allajoonitud Kiri; iila- ja alaindeks;
sOna-, rea-, l1diguvahe; teksti joondamine; laadid; loetelud; vérvid, joonised, pildid,
diagrammid, tabelid). Referaadi kujundamine nduetele vastavalt. Plakati voi kuulutuse
koostamine ning kujundamine.
Esitluse  koostamine. Slaidi ilesehitus ja kujundus. Teksti, pildi, tabeli ja

diagrammi sisestamine slaidile.
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T66 andmetega. Andmetabeli ja sagedustabeli koostamine. Diagrammi loomine sagedustabeli
poOhjal.

Infootsing internetis, info kriitiline hindamine ning selle mdistlikus mahus kopeerimine oma
dokumenti viidates kasutatud allikatele.

Failide haldamine: salvestamine etteantud kohta, kopeerimine, kustutamine. Failikaustade
loomine ja kustutamine. Failide iiles ja alla laadimine internetikeskkonnast. Sama tegevus
OneDrives olevate failidega, lisandub failide tihiskasutusse andmine, iihiskausutuse diguste
muutmine, l0petamine.

Turvaline interneti kasutamine. Kiiberkiusamisest hoidumine. Enda virtuaalse identiteedi

kaitsmine.

2.9.2. Robootika ainekava 2. ja 3. klassis

Robootika oppe- ja kasvatuseesmérgid

Opilane:

1) on saanud iilevaate mehhatroonikast ja robootikast maailmas ning Eestis;

2) tunneb huvi tehnikavaldkonna vastu;

3) teab robootikasiisteemide ehitust ja komponente;

4) oskab lahendada lihtsamaid praktilisi tehnikavaldkonna probleeme mehhatroonika ja
robootika abil;

5) on omandanud iilevaate erinevatest anduritest ja mootoritest;

6) oskab kasutada ja programmeerida erinevaid haridusroboteid,;

7) saab ettevalmistuse, et kasutada robotit kui dppevahendit ainetunnis ning soovi ja sligavama

huvi korral liituda robootikaringi tegevusega.

Robootika opetamise iildised pohimotted

Lahtutakse FLL pohivéartustest: uuenduslikkus, koost66, loovus, probleemide lahendamine.

Oppetoo toimumine

2.ja 3. klassis 1 tund iile nddala s.t. 17 tundi dppeaastas.

Hindamine
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Robootikat hinnatakse sonaliselt. Opilane peab osalema aktiivselt vihemalt 80% tundidest ja

lahendama koik tunnis antud tilesanded.

Opitulemused

Opilane

1. teab, mida kujutavad endast robotid ja millistes eluvaldkondades neid kasutatakse;
2. tunneb ja oskab kasutada robotile vastavat programmeerimiskeskkonda;

3. tunneb ja oskab kasutada robootikakomplekte;

4. oskab lugeda joonistega todjuhendeid ning suudab joonisel kujutatud dpetuste jargi
roboteid kokku panna;

5. oskab ehitada ja programmeerida omaloomingulisi roboteid,;

6. oskab tootada rithmas.

Oppesisu 2. klassis

1) Robotid ja nende kasutamine: dpilane teab robotite pohilisi koostisosi, robotite kasutusalasid,
Eestis loodud tuntumaid roboteid.

2) Robotite ehitamine ja programmeerimine etteantud jooniste jargi Lego WeDo komplektist ja
nende omaloominguline tdiendamine.

3) Hammasiilekanded: hammasrattad, nende {ihendamine ja kasutamine. Erinevad
iillekandeviisid: hammasiilekanded kiiruse ja litkumise suuna muutmiseks, tiguiilekanne,
lintiilekanne, nende kasutamine praktiliste todde juures.

4)  Andurid: liikumisanduri ja kaldeanduri kasutamine robotite ehitamisel ja
programmeerimisel.

5) Omaloominguliste robotite ehitamine ja programmeerimine Lego WeDo komplektist.

Oppesisu 3. klassis

1) Robotid ja nende kasutamine: opilane tdiendab teadmisi robotite kasutusaladest, sealhulgas
Eestis loodud tuntumatest robotitest.

2) Omaloominguliste robotite ehitamine ja programmeerimine Lego WeDo komplektist.

3) Programmeerimine: mootorite ja andurite juhtimine, korduste ja tingimuslausete
programmeerimine  kasutades Codey Rocky robotit ning vastavat graafilist
programmeerimiskeskkonda.

4)  Andurid:  liikumisanduri, valgusanduri  ja  helianduri  kasutamine robotite

programmeerimisel.
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5) Tutvumine EV3 robotiga: andurid, mootorid, kdivitamine, programmide laadimine robotisse,

lihtsamate programmide loomine roboti liitkumiseks ja andurite kasutamiseks.



