Kunsti ainekava 1.—4. klassis
Valdkonnapédevused

Kunstipddevus  seostub  kultuurilise  teadlikkusega, hdolmates pohiteadmisi  Eesti
kultuurisaavutustest ning maailma kultuurilise mitmekesisuse moistmist. Kunstipddevus
hdlmab oskust viljendada enda ideid mitmekesiste kunstiliste vahenditega ning vairtustada
loomingulisi saavutusi visuaalsetes kunstides ja muusikas. Kunstipddevusse kuulub
eneseviljendusoskus, isikupdra teadvustamine, oskus uurida varasema kultuuripdrandi
varasalvi ning valmisolek leida uusi lahendusi muutuvates oludes. Viiakse 14bi projektinddalaid
ja 16imingutunde, kus saab siivendatult teadmisi ja praktilisi kogemusi kunsti- ja loomingu
valdkonnas.

Ainevaldkonna Kirjeldus

Kunstide valdkonna aineid iihendab tidhelepanu podramine loovuse ja eneseviljendusoskuse
arenemisele ning tervikliku maailmapildi kujunemisele. Kunstidega tegelemise kaudu saadakse
teadmisi erinevate véljendusvahendite ja kultuuride kohta, Opitakse tundma ennast ning
motestatakse kunstide rolli ihiskonnas.

Loomise, esitamise, teoste analiilisimise kaudu Opitakse tundma traditsioonilisi ning
niiidisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja tdhendusi, kujundatakse mdistmist ning
kriittkameelt. Oluline on motlemise paindlikkus ning avatus kultuurilistele ja individuaalsetele
erinevustele, mis toetavad toimetulekut kiiresti muutuvas mitmekultuurilises maailmas.
Praktiline kunstidega tegelemine arendab tundemaailma, intuitiivset ja loovat mdtlemist.
Kunstidel on oluline osa igapdevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava
harrastusena. Kunstitegevused tasakaalustavad teiste ainete valdavalt verbaalset ning
analiititilist motlemist, lisades kujundliku, silinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus on
terviklik motlemine, mis vdimaldab loovalt ldheneda probleemidele, viirtustab erinevaid
lahendusi ja lahendite mitmetahulisust. Kunstidega tegelemine avaldab positiivset moju kdikide
ainete Oppimisele.

Uldpidevuste kujundamine ainevaldkonna éppeainetes

Kunstide valdkond vdimaldab kdiki {ildpddevusi loomulikult 1dimida igapdevasesse dppetddsse
nii teooria kui ka praktika kaudu.

Viéirtuspddevus — koigis tegevustes véadrtustatakse individuaalset ning kultuurilist
mitmekesisust. Kdisitletavate teemade, analiilisitavate kunstiteoste ja -siindmuste kaudu
toetatakse eetiliste ja esteetiliste vadartushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus

ja selle iile arutlemine Opetavad teadvustama kunste enesevéljenduse vahendina, hindama



erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse
teadlikku ja kriitilist suhtumist erinevatesse infokanalitesse.

Sotsiaalne pddevus — kunstiainete praktilised riihmatdod, arutlused ja esitlused, iihistes
kunstiprojektides osalemine kujundavad koostodvalmidust ja iiksteise toetamise véértustamist.
Kultuuristindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist iihtsustunnet. Kunstiteoste iile
arutledes harjutatakse oma seisukohtade kaitsmist ning teiste arvamustest lugupidamist.
Kunstiained teadvustavad inimese kui kujundaja ja kasutaja moju, juhtides teadlikult ning
jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes
keskkondades.

Enesemaédratluspadevus — looviilesannetes saadav pidev tagasiside ja eneseanaliilis aitavad
oppida tundma oma huve ja véimeid ning kujundada positiivset enesehinnangut. Kultuuriliste
ja sotsiaalsete teemade késitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja
muusikapalade ainestik ning sOonumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja
kultuurilist identiteeti.

Opipidevus — kunstides kujundatakse dpipadevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja
toovormide rakendamise kaudu, mis vOimaldab Opilastel teadvustada ning kasutada oma
opistiili. Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid iilesandeid luua, oma valikute sobivust
kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanaliilis
aitavad jérjest suurendada oppija rolli oma dpitegevuse juhtijana.

Suhtluspddevus — kunstiainetes on tdhtsal kohal rddkimine. Oma todde esitlemine ning
aruteludes erinevate seisukohtade vdordlemine ja kaitsmine toetavad viljendusoskuse
kujunemist ning ainealase oskussonavara kasutamist.

Matemaatikapiddevus — arengut toetavad kunstides rakendatavad iilesanded, kus tuleb sdnastada
probleeme, arutleda lahendusteede iile, pohjendada valikuid ja analiilisida tulemusi, vorrelda ja
liigitada erinevate néhtuste tunnuseid ning kasutada siimboleid.

Ettevotlikkuspadevus — kujunemist toetavad kunstides iiksi- ja rithmat66 ning dpitava sidumine
niitidisaegse igapdevaelu ndhtustega. Kunstide valdkonnas on iseloomulik uuenduslike ja
loovate lahenduste véértustamine. Praktiline loovtegevus annab vdimaluse katsetada ideede
véljendamise ja esitlemise erinevaid vdimalusi, leidlikult valides sobivaid meetodeid ning
rohutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust planeerima, votma vastutust todde 15puni
viimise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsetega.

L6iming teiste valdkonnapidevuste ja ainevaldkondadega

Niitidisaegsele kultuurile on olemuslik interdistsiplinaarsus. Kunstid on tihedalt seotud kdigi

inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu motteviisidega. Inimeseks olemine, sotsiaalsed



suhted ja maailm on oma erinevates avaldumisvormides kunstide aines, seega teiste
ainevaldkondadega suhestumine on kunstide loomulik osa.

Kunstiainete ja teiste ainevaldkondade seostamiseks on palju véimalusi.

Viirtushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine: paljudes
ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse identiteedi
kujunemist (kunstid, eesti keel ja kirjandus, voorkeeled, ajalugu ja iihiskonnadpetus,
geograafia, kisitoo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus). Kunstide kaudu saab eriti hésti
teadvustada kultuuridevahelist dialoogi ja loovust niitidisiihiskonna innovatsiooni allikana.
Kattuvate voi lihedaste moistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, riitm, plaan, stiil,
variatsioon, improvisatsioon, lilkumine, diinaamika jm): kunstid, keeled ja kirjandus,
tehnoloogia, kehaline kasvatus.

Ainete sisust ldhtuvate seoste esiletoomine:

e sotsiaalainetest l&htudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimrithmadega
ning erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

e cmakeelest ja voorkeeltest ldhtudes arendatakse verbaalset enesevéljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust;
kirjandusest ldhtudes vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis,
teatri- ja filmikunstis;

¢ loodusainetest lihtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja nigemismeele fiisioloogilist
eripdra, Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning
helide, valguse ja vdrvide omadusi;

e matemaatikast ldhtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist
(matemaatiline keel, struktuur, stimbolid ja meetodid);

e Kkd&sitdost ja tehnoloogiast ldhtudes arendatakse kielist tegevust ning loovat mdtlemist
(loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

o kehalisest kasvatusest ldhtudes arendatakse kehatunnetust, tihelepanu, motoorikat,
reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

Ainevaldkondade piire iiletavad ka dppeprojektid.

Lébivad teemad
Kunstiainetes on vdimalik kaasata kdiki 1dbivaid teemasid, kuigi mdnega on seotus tugevam.
Teemad ,,Vairtused ja kolblus® ning ,,Kultuuriline identiteet on kunstiainetele eriomased.

Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku ja maailma kultuuripirandiga, teadvustatakse



kultuuri rolli igapédevaelus, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka tdnapdeva kultuurindhtustesse. Védrtustatakse uute ideede ning
isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist. Opilasi suunatakse osalema
ithiseid védrtusi kujundavatel kunstisiindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja
etendused). Tahtis on noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel, muusikaiiritustel ja
Opilastdode néitustel.

Teemaga ,,Elukestev Ope ja karjddri planeerimine seondub kunstides oma vdimete ja huvide
teadvustamine, nii ainespetsiifiliste kui ka iildisemate motlemis- ja tegutsemisstrateegiate, sh
opioskuste omandamine. Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete viljunditega igapdevaelus ning
kunstidega seotud elukutsetega.

Labiv teema ,Tehnoloogia ja innovatsioon“ on seotud kunstidele omaste praktiliste
loovtegevustega, mille viltel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja
katsetatakse uusi vOimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, Opi- ja
tookeskkonnas toimetuleva inimese kujunemist.

Eelnevaga haakub samuti ldbiva teema ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” 10imimine kunstide
oppesse. Kunstides julgustatakse kujundama ja viljendama oma seisukohti iihiskonnas
toimuvate protsesside kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist.
Kunstiainetes teadvustatakse kunstitegevuste emotsionaalselt tasakaalustavat moju, neist
voivad alguse saada elu jooksul piisivad harrastused. See 16imub nii elukestva dppe pohimatte
teadvustamise kui ka ldbiva teemaga , Tervis ja ohutus®. Kunstides kasutatakse paljusid
materjale, toovahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jirgida ohutuse ning otstarbekuse
printsiipe.

Jalgitakse enda tervise ja ohutuse noudeid tddprotsessis, suurt tdhelepanu pooratakse
erinevatele keskkondadele ja nende teadlikule kasutamisele. Kunstide eriline panus teemade
,Keskkonna ja jitkusuutlik areng“ ning ,,Teabekeskkond* kisitlemisel on valdkondliku
vaatenurga lisamine. See holmab mitmekiilgseid oskusi nagu informatsiooni leidmine muusika
ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni viljendusvahendid, keskkonna
visuaalne ja heliline kujundamine.

Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning autorikaitse
kiisimustega.

Hindamine

Hindamisel ldhtutakse pdhikooli riikliku Oppekava iildosa vastavatest sdtetest ja kooli
hindamisjuhendist. Hindamise eesmirk on eelkdige Opilase arengu toetamine. Hindamise

vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist. Hinnatakse Opitulemuste



saavutamist ja Opiprotsessis osalemist. Opitulemusi hinnatakse mitteeristavalt, kus ,,A* on
narvestatud/ ja ,,MA* on ,,mittearvestatud*.
Kunstidopetuses on loomisprotsessis osalemine tahtsam kui lapse t66 10pptulemus. Hindamisel
tuleb arvestada lapse loomuparaseid eeldusi ja innukust loomeprotsessis.
Hindamisel arvestatakse:

e Opilase loovust ja ideed;

e crinevate kunstitehnikate kasutamisoskust;

e virvide koosmdju ja kompositsiooni;

¢ materjalide keskkonda sdéstvat kasutamist;

e td0de oskuslikku viimistlemist, esitlemist;

e arvuti kasutamist loomisprotsessis.

Esimeses kooliastmes hinnatakse kunstidpetust ja tehnoloogiadpetust (KTO) 15imitult. Teises
kooliastmes hinnatakse kunsti- ja tehnoloogiadpetust eraldi ainetena.
1. klass
Opetuse eesmirgid:
e omandada vajalikud oskused igapievaeluks;
e kogeda eneseteostuse voimalusi kdelise tegevuse kaudu, arendada loovust, esteetilist
maitset;
e Oppida tundma ja valima sobivaid t66votteid, olema séastlik;
e arendada vastutustunnet, tdpsust, piisivust, tookultuuri.
Opitulemused
Opilane:
e oskab kisitseda materjale, vahendeid, tehnikaid loomingulises enesevéljenduseks;
e oskab kujutada figuure liikkumisasendis;
¢ hoida korras oma dppevahendid ja to6kohta.
Oppesisu:
e loomade, inimese figuuride vaatlus, voolimine, joonistamine;
e joonistamine ja maalimine pintsli ja kattevirvidega (guass), pliiatsite ja kriitidega;
e kiillastuspohitoonid ja nende segamine.
Hindamisel arvestatakse:
e loomisprotsessis osalemist;

e lapse loomupiraseid eeldusi;



e cneseteenindust t60 kaigus.
2. klass
Opetuse eesmirgid:
¢ loomingulise algatusvdime arendamine;
e igapidevaeluks vajalike oskuste omandamine;
e csteetilise maitse arendamine.
Opitulemused
Opilane:
e oskab késitseda toomaterjale, vahendeid, tehnikaid;
e oskab kujutada litkumisasendis figuure;
e oskab teha kollaaze.
Oppesisu:
e joonistamine ja maalimine pintsli ja kattevirvidega, pliiatsi ja kriitidega;
e soojad ja kiilmad, heledad ja tumedad toonid;
e kollaaz (varviline paber, makulatuur);
e rohuasetus teatavatele elementidele pildil (suurem kuju, vérvilt eredam).
Hindamisel arvestatakse:
e loomeprotsessis osalemist;
e lapse loomupéraseid eeldusi;
e cesitatud nduete tditmist tO0s.
3. klass
Opetuse eesmirgid:
e arendada kujutlusvdimet;
e omandada loovtegevuse kogemusi, arendada loovust;
e arendada vaatlusoskust.
Opitulemused
Opilane:
e tunneb rodmu kunstis médngulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt oma
motete ja ideede erinevaid visuaalseid véljendusi;
e tegutseb iseseisvalt ja teeb koostddd, arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja kaaslaste
toid ning véartustab erinevaid lahendusi;
e Jleiab kujutatava kodige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema

esiletoomiseks, paneb tdhele véirvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;



kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja skulptuuri to6votteid ning
tehnikaid;

tunneb ldhilimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, kdib kunstimuuseumides ja
nditustel ning arutleb kunsti {ile, kasutades opitud ainemdisteid;

seostab vormi otstarbega ning véértustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise
pohimotteid;

kirjeldab visuaalse kultuuri nditeid, tuleb toime nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes

kultuuri- ja dppekeskkondades ning teadvustab meedia vdimalusi ja ohtusid.

Oppesisu:

graafiline punkt ja joon viltpliiatsiga;

graafilised kordustehnikad (templitriikk, naturaaltriikk, papitriikk);
meeleolu viljendamine abstraktsete virvilaikudena;

varvusopetus;

illustratsioon;

portree, inimese kujutamine;

maastiku, linnapildi kujutamine;

koomiks;

kodu, pere kujutamine.

Hindamisel arvestatakse:

loomeprotsessis osalemist;

erinevate tehnikate ja toovotete kasutamist toos;
véarvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;
keskkonda sddstva too vaartustamist;

arvuti kasutamist loomisprotsessis.

4. Klass

Opetuse eesmirgid:

arendada loovat motlemist, loovust;
arendada vaatlusoskust;
arendada kriitikameelt;

olla keskkonnasaastlik.

Opitulemused

Opilane:



viljendab visuaalsete vahenditega oma mdtteid, ideid ja teadmisi; looviilesandeid
lahendades visandab ja kavandab;

kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede pohjal;

rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto,
animatsioon jne);

markab erinevaid vorme;

peab silmas eesmérgiparasust, uuenduslikkust, esteetilisust ja 6koloogilisust;

moistab kultuurivéértuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest;

tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

Oppesisu:

riihma- ja individuaalsete todde loomine, koostdo iihise tulemuse nimel;

visandamine ja kavandamine. Kujutamine. Oma teoste esitlemine, valikute
pohjendamine;

ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi makettide valmistamine;

kunstitehnikate loov kasutamine. Digitaalsete tehnikatega tutvumine;

kunstiteoste iile arutlemine;

filmide, arvutimingude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine ja vordlemine;

muuseumide, kunstiiirituste, niilidiskunsti niituste kiilastamine.



