Too66petuse ainekava 1.-3. klassis
Tehnoloogiapddevus tdhendab suutlikkust tehnoloogiamaailmas toime tulla ning mdista,

kasutada ja hinnata tehnoloogiat; lahendada probleeme, I6imides mottet6od kéelise tegevusega;
valida ja ohutult kasutada erinevaid materjale ning to6vahendeid; viia eesméirgipdraselt ellu
ideid; tulla toime majapidamistoddega ja toituda tervislikult.

Ainevaldkonna oppeained

Tehnoloogia valdkonna dppeained on t66dpetus, tehnoloogiadpetus ning késitoo ja kodundus.
I kooliastme t660petus kisitleb késitod, kodunduse ja tehnoloogiadpetuse algtddesid. Alates 11
kooliastmest moodustab kool dpperiithmad, mille dppeaineks on kas kisitoo ja kodundus voi
tehnoloogiadpetus.

Uldpédevuste kujundamine ainevaldkonna dppeainetes

Viirtuspddevus — loovust arendavad tegevused Opetavad arvestama arvamuste ja ideede
paljusust. Uhised arutelud ning t56 ja selle tulemuse analiiiisimine aitavad dpilasel kujundada
ja pohjendada oma arvamusi, tunda t66rd0mu ning vastutust alustatu 1opule viia.

Opipidevus — Opitakse to66d korraldama alates materjalide ja totlemisviisi valikust ning
16petades t60 tegemise ja tulemuse analiiiisiga.

Suhtlemispiddevus — iihised iilesanded voimaldavad dppida teisi arvestama, vajaduse korral teisi
aidata ning kogeda koos tootamise eeliseid. Opilasi suunatakse analiiiisima oma kiitumist ning
selle moju kaaslastele ja toole.

Ettevotlikkuspiddevus — tehnoloogia valdkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele
ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. T66d valmistades ldbitakse idee leidmisest kuni
valmis tulemuseni.

Loiming teiste valdkonnapidevuste ja ainevaldkondadega

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes
voimalusi jouda praktilistes tegevustes dratundmiseni, et teadmised on omavahel seotud ning
rakendatavad praktilises elus.

Suhtluspddevus (sh vodrkeeltepddevus) — teavet kogudes areneb Opilase funktsionaalne
kirjaoskus ning tiieneb tema tehnoloogiasdnavara. Oma t6dd esitledes ja valikuid pdhjendades
saadakse esinemiskogemusi ning areneb viljendusoskus.

Matemaatikapiddevus — tehnoloogiaainetes kasutab Opilane oma t66s loogilist motlemist ning

matemaatilisi teadmisi.



Loodusteaduslik paddevus — todtamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab
tutvumist nende materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses, késitoos ja kodunduses puutub
Opilane otseselt kokku mitmete keemiliste ja fiilisikaliste protsessidega.

Sotsiaalne padevus — iihiselt tootades Opitakse teisi arvestama, kditumisreegleid jargima ning
oma arvamusi kaitsma.

Kunstipddevus — erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub Jpilastele
loomingulise eneseviljenduse voimalusi.

Tervise ja kehakultuuri pddevus — praktilistes {lilesannetes kinnistub terviseteadlik kéditumine.
Liabivad teemad

Tehnoloogia ainevaldkond seostub koigi ldbivate teemadega.

,Elukestev Ope ja karjddri planeerimine® — tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega todprotsessis aitab tunnetada pideva dppimise vajadust.

»Keskkond ja jatkusuutlik areng® — téhtis on toodet valmistades kasutada sééstlikult nii
looduslikke  kui ka tehismaterjale. Tédhelepanu  poOdratakse  keskkonnasdistlike
tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele.

,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus® — oma ideede realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on
iiks valdkonna Oppeainete pohilisi eesmdrke, mis annab Opilastele vdimaluse oma voimeid
proovida.

»Kultuuriline identiteet — tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega
voimaldab ndha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises maailmas.

,»leabekeskkond*“ — oma t66d kavandades Opitakse infot kogudes kasutama erinevaid
teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusvéérsust.

»lehnoloogia ja innovatsioon* — arutletakse arvuti kasutamise vOimaluste {ile oma todde
kavandamisel ja esitlemisel.

»lervis ja ohutus® — erinevate to6liikide puhul on vaja tutvuda tooohutusega ning arvestada
ohutusnoudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest 1dhtuvaid valikuid.

,Vairtused ja kolblus* — tehnoloogiaainetes kujuneb véértustav suhtumine tddsse ning t66
tegijasse. Rithmas to6tamine annab védrtuslikke kogemusi tiksteise arvestamisel.

Hindamine

Hinnatakse Opitulemuste saavutamist ja Opiprotsessis osalemist. Teadmiste ja oskuste

hindamisel kasutatakse suulisi ja Kirjalikke sonalisi hinnanguid. Hinnates arvestatakse Opilase



loovust tlilesannet lahendades, t66 kulgu ja saavutatud dpitulemusi. Lisaks voetakse hindamisel

arvesse Opilase arengut, plitidlikkust, tookultuuri ja abivalmidust teiste dpilaste suhtes.

Oppeiilesande lahendamisel hinnatakse:

kavandamist ja planeerimist (originaalsust, iseseisvust, oskust pohjendada tehtud
otsuseid/valikuid);

valmistamist (materjalide ja téovahendite kasutamise oskust, omandatud teadmiste
rakendamist praktikas, tooohutusnduete ja hiigieenireeglite jdrgimist, iseseisvust,
koostddoskust);

t00 tulemust (kavandatu dnnestumist, viimistlust ja kvaliteeti, to0 digeaegset valmimist,
esitlemise oskust);

Opilase arengut, piitidlikkust ning kodukorra tditmist.

Lihtuvalt meie kooli dppekavast dpetatakse tehnoloogia- ja kunstidpetust 16imitult. 4. klassis

hinnatakse kisitodd ja kodundust vodi tehnoloogiadpetust eraldi hindega. Opitulemusi

hinnatakse mitteeristavalt, kus ,,A“ on ,,arvestatud*/ ja ,, MA* on , mittearvestatud®.

Tooopetus

Opitulemused

3. klassi lopetaja:

kujundab lihtsamaid esemeid;

modelleerib ja meisterdab erinevatest materjalidest esemeid;

eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk, puit, jne);
oskab vorrelda materjalide omadusi;

oskab materjale lihendada ja kasutada;

kasutab materjale sddstlikult, on sédéstlik tarbija;

késitleb toovahendeid digesti ning ohutult;

tootab Opetaja suulise juhendamise jérgi ja kasutab lihtsat to6juhendit;

hoiab korda tegevustes ja iimbruses;

arvestab iihiselt tootades kaaslasi ja jargib viisakusreegleid.

Oppesisu

Kavandamine — timbritsevate esemete vaatlemine, rahvuslikud mustrid ja motiivid, ideede

otsimine ja valimine, lihtsate esemete kavandamine.

Materjalid — looduslikud ja tehismaterjalid, ideede leidmine materjalide korduvkasutuseks.



Tootamine — tootamine suulise juhendamise jargi, tutvumine kirjaliku to6juhendiga ja sellest

arusaamine, oma ideede teostamine Opitud oskustele toetudes, tookoha korrashoidmine, rithmas

tootamise oskus.

Tooviisid — lihtsamad materjalide tootlemise viisid (modtmine, mirkimine, rebimine,

voltimine, ldikamine, heegeldamine — algsilmus ja ahelsilmus, dmblemine — eelpiste ja

tikkpiste, liimimine, punumine, kaunistamine, viimistlemine).

Kodundus — arutelu hubase kodu viirtuse tile, ruumide korrastamine ja kaunistamine, riiete ja

jalatsite korrashoid, isiklik hiigieen, tervislik toiduvalik, laua katmine ja koristamine, viisakas

kaitumine, saastlik tarbimine.

1. Klass

Opetuse eesmirgid

Opilane:

omandab vajalikud oskused igapédevaeluks;

kogeb eneseteostuse vdimalusi kédelise tegevuse kaudu, arendab loovust, esteetilist
maitset;

Opib tundma ja valima sobivaid t60vatteid, olema sééstlik;

arendab vastutustunnet, tdpsust, piisivust, tookultuuri.

Opitulemused

Opilane:

oskab késitseda materjale, vahendeid, tehnikaid loomingulises eneseviljenduseks;
oskab kujutada figuure litkkumisasendis;

hoiab korras oma dppevahendeid ja tookohta.

Oppesisu

paberi rebimine, 16ikamine, voltimine, liimimine; voolimine;
paberitodde kaunistamine;

eelpiste;

paelte ja nddride punumine.

2. Kklass

Opetuse eesmirgid

Opilane:

arendab loomingulist algatusvdimet;
omandab vajalikud oskused igapédevaeluks;

arendab esteetilist maitset.



Opitulemused

Opilane:

oskab késitseda toomaterjale, vahendeid, tehnikaid;
teab, kuidas valmistada ménguasju voolimis- ja jaddtmematerjalidest;
oskab kujutada liikumisasendis figuure;

oskab teha kollaaze ja voltida paberit.

Oppesisu

voolimine voolimismaterjalist;

paberi voltimine;

kollaaz (varviline paber, makulatuur);

méinguasjade valmistamine looduslikust materjalist paberist, papist, tekstiilist;
rOhuasetus teatavatele elementidele pildil (suurem kuju, vérvilt eredam);

eel- ja simppiste (lihtsamad dmblusvotted).

3. klass

Opetuse eesmirgid

Opilane:

arendab kujutlusvdimet;
omandab loovtegevuse kogemusi, arendab loovust;
arendab vaatlusoskust;

kogeb eneseteostuse voimalusi kéelise tegevuse kaudu.

Opitulemused

Opilane:

oskab késitseda tooriistu, todmaterjale, vahendeid ja tehnikaid;
oskab kujutada litkumisasendis figuure;

oskab teha kollaazi ja voltida paberit;

oskab lihtsamaid t66votteid materjalidega to6tamisel,

oskab kavandada ja teostada eakohaseid toid.

Oppesisu

voolimine voolimismaterjalist;

paberi voltimine;

kollaaz (vérviline paber, makulatuur);

manguasjade valmistamine looduslikust materjalist paberist, papist, tekstiilist;

rOhuasetus teatavatele elementidele pildil (suurem kuju, varvilt eredam);



e noobi Omblemine; lihtsamad tikkimispisted;

e alg- ja ahelsilmuse heegeldamine.

Kisitoo ja kodundus
Opitulemused ja 6ppesisu
1. Kavandamine
Opitulemused
Opilane:
e kirjeldab, esitleb ning hindab oma ideid;
e kavandab lihtsamaid esemeid/tooteid;
e mirkab esemetel rahvuslikke elemente.
Oppesisu
Umbritsevate esemete vaatlemine, nende disain minevikus ja tinapieval. Rahvuslikud mustrid
jamotiivid. Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning info kasutamine. Ideede visandamine
paberil. Idee esitlemine. Lihtsate esemete ja keskkonna kavandamine.
2. Materjalid
Opitulemused
Opilane:
e eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk, plast, vahtplast,
puit, traat, plekk jne);
e vordleb materjalide iildisi omadusi;
e oskab materjale {ihendada ja kasutada.
Oppesisu
Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartong, papp, tekstiil, nahk, plast, vahtmaterjal, puit,
traat, plekk jne). Materjalide saamislugu, omadused, otstarve ja kasutamine. Katsetused
erinevate materjalidega, nende omaduste vordlemine. Ideede leidmine materjalide
korduskasutuseks.
3. Tootamine
Opitulemused
Opilane:
e todtab Opetaja suulise juhendamise jargi ning kasutab abivahendina lihtsat t66juhendit;

e julgeb oma idee teostamiseks ise voimalusi valida ja mdelda;



e toob néiteid Opetusega seotud igapédevaelust;

e arvestab iihiselt to6tades kaaslasi;

e arutleb ohutuse vajalikkuse ja tookoha korrashoiu {ile;

e tutvustab ja hindab oma t66d.
Oppesisu
Tootamine suulise juhendamise jargi. Tutvumine kirjaliku té6juhendiga, sellest arusaamine.
Oma idee teostamine, toetudes opitud oskustele ja iseseisvatele katsetustele. To0koha korras
hoidmine, selle moju t66 tulemusele ja ohutusele. Rilhmatdds iilesannete tditmine, tihiselt
ideede genereerimine, iiksteise arvamuste arvestamine ja kaaslaste abistamine. T66 tulemuse
uudsuse, kasutamise ja esteetilisuse hindamine.
4. Tooviisid
Opitulemused
Opilane:

e kasutab materjale sdastlikult;

e valib erinevaid to6tlemisviise ja -vahendeid,

e kisitseb kasutatavamaid to6vahendeid digesti ning ohutult;

e kasutab paberit ning kartongi tasapinnalisi ja ruumilisi esemeid valmistades;

e modelleerib ja meisterdab erinevatest materjalidest esemeid;

e valmistab tekstiilmaterjalist vdiksemaid esemeid.
Oppesisu
Materjalide lihtsamad to6tlemise viisid (mdotmine, mérkimine, rebimine, voltimine, 1dikamine,
vestmine, saagimine, heegeldamine, detailide {ihendamine, Omblemine, liimimine,
naelutamine, punumine, kaunistamine, viarvimine, viimistlemine). Sagedasemad t66vahendid
(kéaarid, nuga, ndel, heegelndel, naaskel, vasar, saag, kruvikeeraja, 1diketangid, népitsad jne),
nende Oige, otstarbekas ja ohutu kasutamine, toovahendite hooldamine. To6tlemisvotte valik
sOltuvalt ideest ja materjalist. Joukohaste esemete valmistamine.
5. Kodundus
Opitulemused
Opilane:

e hoiab korda oma tegevustes ja timbruses ning peab vajalikuks sortida jadtmeid;

e tegutseb sédstliku tarbijana;

e selgitab isikliku hiigieeni vajalikkust ning hoolitseb oma vilimuse ja rdivaste eest;

e jirgib viisakusreegleid.



Oppesisu

Arutelu hubase kodu kui perele olulise vdirtuse iile. Ruumide korrastamine ja kaunistamine.
Riiete ning jalatsite korrashoid. Isiklik hiigieen. Tervislik toiduvalik. Lihtsamate toitude
valmistamine. Laua katmine, kaunistamine ja koristamine. Viisakas kditumine. Séaastlik

tarbimine. Jadtmete sortimine.



